Dublin

Habiter, se déplacer, visiter

Projet Erasmus +

Ecole J acques Prévert- Me Presvost
College Joseph Crocheton- M. Guenand




CM2 6eb

Objectifs : Travailler sur |'outil cartographique en étudiant la vie
et les déplacements a Dublin.

Démarches de liaisons CM2-6¢ :

Le travail effectué en classe sur |'étude d'un plan de Dublin se
Objectifs conclut, pour les deux classes, par un "défi itinéraires" dont les

et buts sont :
démarches| _, ... . ,
: -D'utiliser ses connaissances et ses compétences sur la lecture et
du projet

la compréhension de plans et de cartes ;
-De se repérer dans |'espace urbain d'apres un plan ;

-De faire ressortir les différentes mobilités possibles a
I"intérieur de la capitale irlandaise ;

-De construire des itinéraires en prenant en compte des
impératifs de départ, d'arrivée et d'étapes intermédiaires
obligatoires a travers la ville de Dublin.




Vls tor Map
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La carte de Dublin chez les CM2
Comment et pourquoi se déplace-t-on dans une grande ville d'Europe comme Dublin?
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| La carte de Dublin chez les 6¢°
Habiter une métropole: les métropoles et leurs habitants. .
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Etape 1: Les 62 créent des défis pour les CM2
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Etape 2: Les CM2 relevent les défis.

Les CM2 testent, composent
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Etape 3: Les 6¢ créeent matérialisent les itinéraires des CM2
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Les 6e matérialisent sur des plans les

propositions des éléves de CM2 a |'aide \,'mﬁ F@
de codes couleurs pour faire apparaitre , -
le travail de réflexion des éleves de o

primaife. - : w




Etape 4: Les CM2 viennent en classe de 6¢




